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Forschen und Gestalten sind experimentelle Vorgehensweisen, die
darauf ausgerichtet sind, etwas Neues, noch nicht Existierendes
hervorzubringen. Sie haben beide Projektcharakter, denn sie führen an
einen Nullpunkt des Wissens. Doch welche Strategien und Verfahren
sind es, die aus diesem Nichtwissen, diesen Vermutungen und Ideen zu
konkreten Ergebnissen führen?ForscherInnen aus 23 Wissenschafts-
und Gestaltungsdisziplinen berichten in diesem Band über ihr
Experimentieren und geben Einblicke in ihre Praktiken und
Versuchsaufbauten. Er bietet damit eine Bestandsaufnahme
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Wissenschaft und Gestaltung und skizziert eine Praxeologie des
Experiments.
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