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Citée discretement, utilisée comme toile de fond ou comme motif
principal, I'Antiquité irrigue, inspire et influence les productions
audiovisuelles contemporaines de tout genre. La culture classique
occupe en effet une place majeure dans la construction des sociétés
occidentales et fait depuis de nombreuses années l'objet de travaux
scientifiques, notamment dans les pays anglo-saxons. Ces études, que
certains nomment les « reception studies », commencent depuis peu a
intéresser la recherche frangaise. Cependant, celle-ci se concentre
avant tout sur I'époque moderne et les débuts de la période
contemporaine, délaissant la période la plus actuelle. De plus, les
études concernant les manifestations les plus récentes de I'’Antiquité
dans la culture populaire se consacrent généralement a la littérature, a
la bande dessinée et aux péplums, ceux de la vague d’aprés 2000
ayant cependant été peu traités. Ce volume rassemble les actes du
colloque Antiquipop qui s’est tenu en mai 2016 a Lyon. Il propose de
se concentrer sur les références a I'Antiquité dans la culture populaire
la plus contemporaine, et sur des supports trop peu considérés : le jeu
vidéo, les séries télévisées, I'art, la musique pop... Ces médias, a la fois
divers et interconnectés, et pour la plupart issus de la culture de
masse, constituent une vaste interface entre nos sociétés et la culture
classique : y étudier la présence de I'Antiquité fournit un miroir de
notre époque et de notre rapport au passé, que les auteurs réunis ici
proposent de saisir. En abordant des figures emblématiques, telles qu’
Alexandre ou Cléopatre, ou des références mythologiques, comme les
sirénes ou les Amazones, ces actes offrent un panorama de ces
représentations dans la culture populaire contemporaine et suggeérent
d’analyser notre relation a I'Antiquité, dans toute sa profondeur et sa
complexité.



