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Forschung entsteht im Dialog. Sie baut auf bisheriges Wissen und
schafft neues. Seit Anfang 2020 erwarten die EU, aber auch die
Forderinstitutionen in der Schweiz, dass die Forschenden ihre
Ergebnisse Open Access - weltweit und schrankenlos - teilen. Kehrseite
der digitalen Explosion, die Open Access erst moglich und auch
notwendig gemacht hat, ist eine Inflation von Information und Wissen:
das notorische Datenmeer. Speichern des Wissens, seine Vernetzung,
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und genuin digitale Formate wie Blogs oder Podcasts.



