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#65533;Con Mi Gu#65533;a de Juego aprender#65533;s exactamente
lo que necesitas saber para convertirte en un jugado experimentado,
coleccionar todos los Pok#65533;mon y vencer a tus oponentes! Esta
es una gu#65533;a completa con todo lo que necesitas saber sobre el
juego.- Descripci#65533;n e Informaci#65533;n B#65533;sica-
Consejos y estategias profesionales.- Principios del juego.- C#65533;
mo entrenar a tu Pok#65533;mon.- C#65533;mo conseguir
Pok#65533;mon raros.- C#65533;mo derrotar a tus oponentes.-
#65533;Y MUCHO M#65533;S!
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