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Reenactments als Medienpraktiken des Wiederauffuhrens, Nacherlebens
und Reaktualisierens sind nie »bloße« Wiederholungen dokumentierter
oder fiktionaler Ereignisse, sondern stets kreativ-produktive
Medienaneignungen, die ihrerseits neue mediale Formen schaffen. Am
Beispiel von Verfahren der bildenden Kunst, des Theaters und des
Films, anhand popularkultureller Praktiken der Geschichtsaneignung
und des Literaturtourismus und anhand von Reinszenierungen in der
Alltagsinteraktion geht der Band der Frage nach, welche Bedeutung
dem Rekurs auf mediale Reprasentationen (Filme, Bucher,
Computerspiele) zukommt. Mit Beitragen aus der Ethnologie, der
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Kultur-, der Medien-, der Geschichts- und der Literaturwissenschaft
sowie der Linguistik.
»Die diversen Strange werden im Sammelband produktiv im Sinne einer
Grundlagenforschung zum thematischen Oberbegriff
zusammengefuhrt.«  Sven Potting, MEDIENwissenschaft, 4 (2017)


