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amitié. Ce lien est né des missions qu’ils ont menées, individuellement
ou à deux, pour le compte de la République florentine entre 1500 et
1513. Les textes réunis, traduits et commentés dans ce volume sont les
témoignages de ces légations en France, en Allemagne et en Espagne,
rédigés tantôt dans le but d’informer et de conseiller les autorités
florentines, tantôt pour le simple plaisir de conserver le souvenir de ce
qu’avait capté leur regard. Hétérogènes par leur forme et par leur
destination, ces écrits illustrent la curiosité, l’intérêt et, souvent, le
trouble que ressentent ces jeunes voyageurs face à des univers
nouveaux pour eux, alors que les guerres d’Italie déchirent déjà l’
Europe.  Cette expérience de l’autre se révèle ainsi être un moment
crucial dans la structuration de la pensée politique de ces trois auteurs
majeurs, à un âge où leur processus de formation intellectuelle est
encore en développement. Le Prince de Machiavel, comme l’Histoire d’
Italie de Francesco Guicciardini, ouvrages fondateurs de l’
historiographie moderne, trouvent dans ces missions plus que de
simples prémices : chacune de leurs pages porte la réminiscence d’une
volonté inédite d’appréhender différemment le monde, pour mieux le
comprendre.
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This text, for music fundamentals educators, is devoted specifically to
music, sound, and technology. The work offers practical guidance on
creating an interdisciplinary classroom program, and includes
numerous student activities at the intersection of computing and
music.


