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Frontmatter -- Inhalt -- Einfuhrung -- 1. Ein Erstes Beispiel -- 2. Eine

interaktive Umgebung -- 3. Elementare Datentypen -- 4. Funktionen
-- 5. Module, Dateien und andere Uberlebenshilfen -- 6. Muster In
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10. Symbolisches Rechnen in Python -- 11. Einfache Video-
Manipulation -- 12. Der Besuch von Web-Seiten -- 13.
Leichtgewichtige Prozesse -- A. Aufgaben -- B. Vordefinierte
Ausnahmen -- C. Ressourcen -- Literatur -- Stichwortverzeichnis

Sommario/riassunto Das Buch fuhrt in die wesentlichen Teile der sehr umfangreichen
Programmiersprache Python ein. Konzepte werden an Beispielen
ausfuhrlich dargestellt, um dem Leser die Mdéglichkeiten und Grenzen
aufzuzeigen, und um ihm ein Gefuhl dafir zu geben, was man damit
machen kann. Dabei wird groRer Wert auf die mdglichen Anwendungen
gelegt wie z.B. die objektorientierte Programmierung. Sorgfaltig
ausgewahlte Aufgaben helfen zur Vertiefung. Python enthélt eine
aul3erordentlich umfangreiche Kollektion von Bibliotheken angemessen
ausgewahlt, importiert und benutzt werden wollen. Auch das wird
thematisiert Aus dem Inhalt: 1. Einfihrung in die Elemente der Sprache
_ Programmierumgebung (und Installation); verfligbare Dokumentation
und ihre Handhabung _ Datenstrukturen _ Kontrollstrukturen _
Defnition von Funktionen, funktionale Aspekte der Sprache _ Iteratoren
und Generatoren _ Namensrraume _ Module und Importmechanismen
2. Objektorientierung _ Objekte und Vererbung _ Realisierung
abstrakter Datentypen _ Ausnahmen 3. Ausgewahlte Bibliotheken in
Ansatzen dargestellt _ Numpy und Panda zur Manipulation von Daten _
Matplotlib zur graphischen Darstellung von Daten _ Scikit-learn zur
Daten-Analyse _ SymPy zur symbolischen Manipulation



